
우리스포츠
품새 채점 시스템

매뉴얼
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① USB에 있는프로그램혹은우리스포츠홈페이지에있는파일을내려받으면, 실행파일을달리설치할필요없이바로실행이됩니다.
② 실행전에사용할노트북에 Rockey(dongle)을 꽂아야합니다.

*우리스포츠에서 판매하고있는 Rockey(dongle)을 사용하지않으면, Error창이생깁니다.
③ 실행이제대로된화면입니다.

설 명

1. 실행방법

③

① ②

*
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2. 시스템다이어그램

[ 품새경기운영시스템]

[ 전광판시스템 ] 

[ 채점시스템 ]

Tablet PC Tablet PC Tablet PC Tablet PC Tablet PC Tablet PC Tablet PC

3

[ 공유기 ]



3. TKD_OP 실행
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①

②

③

⑤

④ ⑥

①경기및선수정보를표시합니다.
②경기점수를표시합니다.
③품새경기형식을선택합니다.
④버튼을클릭하여경기를운영할수있습니다. (추첨, 시작, 정지, 점수표출, 다음라운드, 종료, 선택취소, 다시점수표출, 로그보기)
⑤경기목록을표시합니다.
⑥전광판화면에연결합니다. (‘외부전광판2’ 와 ‘External display 2’ 모두가능합니다.)
⑦게임을등록/수정/삭제하고규칙설정을할수있습니다.
⑧엑셀파일로경기를가져옵니다.

설 명

4. 운영시스템
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⑧ ⑦



5. 전광판 시스템

공인품새 (토너먼트)
[  대기 ]

공인품새 (토너먼트)
[  각심판의점수결과 ]

공인품새 (토너먼트)
[  최종점수 ]

자유품새
[  대기 ]

자유품새
[  각심판의점수결과 ]

자유품새
[  최종점수 ]

공인품새 (컷-오프)
[ 대기 ]

공인품새 (컷-오프)
[  각심판의점수결과 ]

공인품새 (컷-오프)
[  최종점수 ]
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6. 채점시스템

공인품새
[  컷-오프/토너먼트 – 개인 ]

공인품새
[  청-홍 ] [  프리스타일 ]

파라경기
[  컷-오프 ]

파라경기
[  토너먼트 ☞청/홍 ]
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7. 운영시스템

⑦

①

②

⑥

③

④

⑤

⑧

시스템언어를선택할수있습니다.

화면에표시하고자하는 NOC 및 Team Name을 선택할수있습니다.

경기시간을선택합니다. “점수표시시간”도선택할수있습니다.

토너먼트경기방식을선택할수있습니다.

“True”를 선택하면, 모든심판의채점이끝난후자동으로결과가표시됩니다.
“False”를 선택하면, 운영자가 “점수표출”을수동으로눌러야합니다.

심판수를설정할수있습니다. 코트번호를설정할수있습니다.

설 명
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①

②

③

④

⑤

⑥

⑦ “by Judge” 는 WT 점수계산방식이고, “by Item” 은 KTA 점수계산방식입니다.

⑧
토너먼트경기진행중전광판에청홍위치를선택할수있습니다.

토너먼트 One by one 경기진행시, 청점수를먼저표시하려면 ‘yes’,
동시에표시하려면 ‘no’를선택합니다.

⑨
⑨

⑩

⑩ 품새추첨범위를설정합니다.⑪

정확성에대한실시간표시를화면에노출할시간을선택합니다.⑪



8. 경기운영방법

① [추첨]을클릭하면, 설정에서 지정한품새범위내에서랜덤으로배정됩니다. 
② [외부전광판 2] 와 [External Display 2]의확인란을클릭하여화면에연결할수있습니다. 
③ [준비]->[시작]버튼을 클릭하여게임을시작합니다. (준비/ 취소, 시작 / 중지)

(준비 : 대기, 취소 : 경기취소/ 중지 : 게임중지, 시작 : 경기시작)
④각심판의점수를수동으로매길수있습니다.

(심판태블릿이연결이되면글자색이녹색으로바뀝니다. 채점이끝난심판의배경색은노란색으로변경됩니다.)
⑤점수표시시간이끝나면 [다음라운드]버튼을 클릭하십시오.
⑥최종결과가표시된후 [종료]버튼을클릭하십시오.
⑦게임을선택취소할수있습니다.
⑧점수를다시표시할수있습니다.
⑨이전경기의결과를볼수있습니다.

①

①

②

③

④

⑤ ⑦ ⑧⑥
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①

②

③

①

④

⑨

설 명

이곳에서품새를
수동으로변경할수있습니다.

⑤



8-1. 경기운영방법 – 새게임입력

①경기유형을선택합니다.
② [신규경기]버튼을 클릭합니다.
③경기설정, 경기정보, 선수의정보를입력합니다.
④컷오프, 프리스타일 : 선수 1(청) / 토너먼트 : 선수 1(청) 과선수 2(홍)
***선수 이름을박스에넣지않고 [OK]를클릭하면화면에 “청”과 “홍”이표시됩니다.

①

②

③
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①

③

설 명



①새게임으로선수한명씩명단등록이아닌, 
엑셀로선수명단을한번에등록하기위해선 [엑셀게임등록]으로 선수명단등록을합니다.

설 명

8-2. 경기운영방법 – 엑셀파일로새게임입력

①
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① [엑셀게임등록]으로 선수명단을등록하기전실행파일맨밑에있는엑셀에선수명단을입력해야합니다.
** “upload entries”의 파일확장자가 [xls]여야합니다. 다른확장자일경우오류가발생합니다.

①

설 명
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8-2. 경기운영방법 – 엑셀파일로새게임입력



② ④

⑦

⑤③

⑥

①

⑧

①빨간색①은품새종목을의미하는 것으로녹색⑥에해당하는품새종목숫자를입력해야합니다.
②빨간색②는코트번호를의미하며, 갈색⑧과같이 1~10코트 까지입력이가능합니다.
③빨간색③은해당경기번호를의미합니다.
④빨간색④는경기게임라운드를의미하며, 갈색⑦과같이 1~2라운드로 설정가능합니다.
⑤빨간색⑤에적은경기정보가전광판에정보를의미하며, 경기진행시전광판에표출이되는정보입니다.

설 명
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8-2. 경기운영방법 – 엑셀파일로새게임입력



① 작업한엑셀명단파일을저장한후 [엑셀게임등록]을클릭시나타나는화면입니다.
② 작업한엑셀명단파일을한번클릭합니다.
*** 'upload entries‘ 파일이보이지않을경우, 실행파일에있는 ‘upload entries’파일 확장자가 [xls]인지확인합니다.
③ [xls] 형식인지확인후, [Enter] 혹은 [열기] 버튼을클릭합니다.

설 명

①

②

③
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8-2. 경기운영방법 – 엑셀파일로새게임입력



① 해당하는품새종목에경기가들어온 OP화면입니다.

설 명
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8-2. 경기운영방법 – 엑셀파일로새게임입력



8-3. 경기운영방법 - 버튼

①경기목록에서경기를클릭합니다.
② [준비]버튼을클릭하면, 화면과채점태블릿화면이바뀌고, [시작]버튼이활성화됩니다. 

** 경기진행중 [취소]를누르면해당경기의결과값이모두취소됩니다.
③ [시작]버튼을클릭하여경기를시작합니다. (심판은태블릿으로점수를매길수있습니다. )
④ [자동점수표출]이 “True”일 경우점수는자동으로표시되며,

“False”일 경우 [점수표출]을클릭하여점수를수동으로표시합니다. 
⑤ 2라운드경기일경우 1라운드를마친후 [다음라운드]버튼을 클릭합니다.
⑥게임이끝나면 [종료]버튼을클릭합니다. 
⑦게임설정을변경하고싶은경우, [선택취소]를클릭해게임선택취소를합니다.
⑧결과를다시화면에표시할수있습니다.
⑨이전경기의결과를볼수있습니다.

①

준비/ 취소 시작/ 중지

② ③ ④ ⑤ ⑥
⑦ ⑧
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⑨

설 명



8-4. 경기운영방법 – 수동채점

① [심판]버튼을클릭합니다.
(심판들이태블릿으로점수를전송하면, 해당심판의바탕색이노란색으로 바뀝니다.)

②점수를선택하고 [Ok]버튼을클릭합니다.

<컷-오프수동채점> <토너먼트수동채점>

①
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①

설 명

②
②



8-5. 경기운영방법 – 화면표시

① [외부전광판 2]의확인란을클릭하면게임정보가화면에표시됩니다.
[External Display 2]의확인란을클릭하면정확성에대한실시간표시가화면에나타납니다.

②화면위쪽을끌면화면을이동하고, 두번클릭하면크기를변경할수있습니다.
③채점용태블릿을조작용태블릿에연결하면, 심판번호색상이녹색으로바뀝니다.

②

③
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①

②

③

설 명



① 이전게임의경기기록을 [로그보기]에서확인이가능합니다.

설 명

①

8-6. 경기운영방법 – 로그보기
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① 빨간색박스는예시입니다.
② 소수첫째자리점이생략되어있는점유념바랍니다.

**ex) 32/14/15/15 -> 3.2/1.4/1.5/1.5

설 명

②

①

8-6. 경기운영방법 – 로그보기
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9. 경기운영방법 - 채점
(공인품새 / 자유품새)

①품새경기중 [-0.1] 이나 [-0.3]버튼을 터치하면정확성점수를차감할수있습니다.
②하단의 [X]를눌러정확성점수를취소할수있습니다.
③③번상자안의아무버튼을누르면채점할수있습니다.
④채점완료후점수전송버튼입니다.

①

공인품새
[  컷-오프/ 토너먼트 – 개인 ]

공인품새
[  청-홍토너먼트 ] [ 프리스타일 ]

① ①

①

②
②

②

③

③ ③

④

④
④
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설 명



10. 경기운영방법 – para 채점

①채점하려면 ⓐ상자, ⓑ상자안의아무버튼을각각누르십시오.
②모든카테고리를채점한후, 해당버튼을터치하여점수를전송합니다.

파라경기
[  컷-오프 ]

파라경기
[  토너먼트 ]

ⓐ
①

②
②
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설 명

ⓑ

①

ⓐ ⓐ

ⓑ ⓑ



감사합니다.
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